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Materiatly szkoleniowe (najnowsze informacje na gérze tzn. czytamy od dotu do gory)

6.Turniej z grg kolorowg np. atu kiery. Rozgrywajacym jest dealer, a jego partner wyktada
,<dziadka”. Z teorii oméwic zrzutke iloSciowg i podstawowe informacje o zapisie sportowym.

4-5.0rganizacja turnieju na maksymalg ilos¢ lew w ba (lewy z partnerem) - 2 turnieje.
Na 3 turnieju zrzutki jako$ciowe i zachowanie gracza na 3 reku. Na 4-tym turnieju zrzutka
krakowska i Lavinthal

2-3.0rganizacja turnieju na maksymalg ilos¢ lew w ba (kazdy dla siebie) - 2 turnieje. Na 2
turnieju wprowadzenie wistu z sekwenséw, FXXXX..i XXXXXX

1. Prezentacja brydza poprzez rozegranie 1 rozdania z komentarzem wszystkich faz.
-tasowanie
-przektadanie
-rozdawanie i pakowanie do pudetka kart
-uktadanie kart w reku
-liczenie punktow
-licytacja (og6lne zasady)
-zakonczenie licytaciji
-pierwszy wist
-rozgrywka
-zapis
Na kazdych zajeciach, pierwszych 10(max 15) minut przeznaczyé na powtérki i nowa teorie
(ograniczy¢ korzystanie z tablicy - uczniowie nie przepadajg za tym przyrzadem) a reszta czasu
poswieciC na turniej z biezgcymi wynikami na tablicy. Niezbedna jest prezentacja zwyciezcow
na koncu zajed!
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Hierarchia starszenstwa kart do gry:
as, krél, dama, walet, 10-ka. 9-ka i tak az 2-ki tzn. as bije krola, krél dame itd.

Lewa brydZzowa (wziagtka, sztych) sktada sie z czterech kart. Zdobywcg — wiascicielem lewy
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staje sie ten gracz, ktéry dotozyt najstarsza karte w danej rundzie. W brydza gra sie parami,
wigec witadcicielem lewy staje sie “strona” (oznaczana jako WE lub NS), czyli para graczy, z
ktorych jeden dotozyt najstarszg karte.

Kolejng lewe inicjuje reka (gracz), ktéry w poprzedniej lewie dotozyt najstarszg karte.

Obowigzuje bezwzgledna zasada doktadania do koloru.

Najstarszg kartg moze byc¢ karta atutowa, czyli karta koloru, ktéry zostat wybrany jako
uprzywilejowany. Atutem jednak mozna “przebi¢” najstarsze nawet karty innych koloréw
wytgcznie wtedy, kiedy nie posiadamy kart w zagrywanym kolorze.

Kolor atutowy (czesta nazwa trumfowy, stad atuty to trumfy, kozerny — stad kozery).

Obieranie atutéw nazywa sie licytacja, ktéra niekoniecznie musi sie zakonczy¢ obraniem
atutédw. Mozna graé takze i w bez atu - wtedy zaden kolor nie jest uprzywilejowany.

W trakcie licytacji mozna postugiwac sie zaledwie pietnastoma stowami. Sg to nazwy kolorow:
pik (p), kier (c), karo (k) i trefl (t), miano bez atu (ba), siedem liczebnikéw od 1 do 7, oraz stowa
pas, kontra (ktr, x) i rekontra (rktr, xx). Inne stowa sg zabronione.

Hierarchia koloréw i bez atu jest nastepujaca: bez atu — piki — kiery — kara — trefle. Oznacza to,
ze kolor rangi wyzszej mozna zalicytowac na tym samym poziomie wyrazonym liczebnikiem od
1 do 7, natomiast dla przelicytowania koloru wyzszej rangi potrzeba wspig€ sie przynajmniej o
jeden szczebel wyzej.

Skala obliczania sity jednej reki Miltona C. Worka: as= 4, krél = 3, dama = 2 i walet = 1 pkit.
(suma punktéw wynosi 40). Na jedng lewe potrzeba statystycznie okoto 3 punkty (40:13 = 3).
Zrodtem lew sa nie tylko honory (A,K,D,W) lecz takze przebitki i forty.

Uzgodnionym kolorem jest taki kolor, w ktérym posiadamy razem z partnerem co najmniej 8
kart.
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