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Witam, turnieje okregowe oraz Liga bedzie prowadzona przy uzyciu "pierniczkow, w
Zwiazku z tym:

- Prosze przypomnie¢ sobie identyfikatory PID nadanymi przez system Cezar i zapamietac!!!
Stuzy¢ nam bedg przy kazdorazowym rozpoczeciu turnieju zapisywanym systemem
elektronicznego zapisu wynikow.

Obstuga pierniczkéw(zapoznaj sie koniecznie jesli nie spotkates sie z tego typu
urzadzeniem)

Pierniczki stuzg przekazywaniu drogg radiowg wynikdéw uzyskanych przy stole...w skrocie
zastepujg protokoty, po zajeciu miejsca mozna sie tez dowiedzieé kt6rg runde gramy, jakie pary
winny siedzie¢ przy danym stole i jakie rozdania powinny gra¢ w tej rundzie, poza tym to zwykte
protokoty:)

Instrukcja obstugi(kluczyk na gorze tylko dla sedziéw)Prosze go nie ruszaé

Otwérz program virbom_en.exe i naciénij OK! virom_en.exe to wirtuany pierniczek

Wiaczy sie pierniczek, ktdéry automatycznie "gasi sie" w celu oszczedzania baterii

Nacisénij ponownie OK!!

System pokazuje grupe turnieju i numer stotu

Nacisnij OK!! pojawi sie

N:

S:

w tym miejscu wpisujemy identyfikatory zgodnie z zajetg pozycja przy stole(po wpisaniu
identyfikatora ok i przechodzimy do S po ponownym ok system doprowadzi Nas do

E:

W:

Po wprowadzeniu wszystkich identyfikatorow system wskaze nam:

lewa géra - runda
prawa gora - rozdania, ktére mamy gra¢ w danej rundzie
dot - pary, ktére powinny zajmowac w danej rundzie pozycje na NS i EW
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dalej OK!!

| pojawia sie kolejno

nr rozdania(board) OK!! wpisujemy i wprowadzamy:

kontrakt(contr), ew. z xx lub xx, kto rozgrywa np. 2dN; 2dxN, 3NTxxE i OK
wist(lead) wprowadzamy w dowolnej kolejnosci np. 2d, d2

wynik(result) operujemy +(W)lub-(D)lub swoje(K) i OK!!

w tym momencie system pokazuje akceptacja od E(verification by east), tak jak z protokotem
dajemy graczowi strony przeciwnej mozliwosc pokazania i zaakceptowania zapisu, jesli jest
zgodny z tym co nastapito przy stole. Naciska on OK!! i system pokazuje, ze w danym grano
rozdaniu grano odpowiedni kontrakt z reki ?? i pokazuje wynik tego rozdania.

Po nacisnieciu OK!! system zapyta czy pokaza¢ wyniki innych stotéw i OK!!li teraz mozemy
zobaczy¢ ile % uzyskaliSmy z tego rozdania i ew. jakie kontrakty grywano na innych
stotach(oczywiscie nie komentujac, poniewaz rozdanie moze by¢ grane na innym stole za
chwile)

Przechodzimy do rozdan nastepnych:)

Uwagi:

Jak w protokotach nie komentujemy rozdan zagranych

Jesli wynik nie zostat zaakceptowany przycisk cancel stuzy jak undo, takze w ceu poprawienia
btednego wpisania kontraktu, wistu etc.

Prosze zwracaé uwage, ktdre rozdanie rozegrane nalezy wpisa¢ do pierniczka, bo za chwile sie
okaze,ze graliSmy 1 a wpisaliSmy w 2 i zobaczyliSmy co byto grane

Jesli system pokaze:

Rozdanie juz grane(board number incorrect)to rozdanie juz wprowadzono lub btedny numer
rozdania
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4 Pasy sg pod znacznikiem K!!!ljest wyraznie napisane pass
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